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The 1980s: a
Cambrian explosion
of 8-bit “micro”
computers
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BASIC, BASIC everywhere
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Atari 520 ST

A Hands-On Report
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REM POPPING SOUND
FOR S=15 TO @ STEP -1
:SOUND 2,15,2,S:SOUND
1,16,8,5:NEXT S
SOUND ©,9,9,@:SOUND 1
,@,0,9: RETURN
REM CHECK FOR COLLISI
ON
IF P
EK=@ THEN RETURN
GOTO 1019
FOR I=25 TO 1@ STEP
-%5:SOUND @,1,4,8:50U
ND 1,I+2,2,8:NEXT I:
SOUND @,8,@,@: SOUND
1,0,@,@: RETURN
REM DID BALLOON HIT
HEAD?
IF BY-BB<3 THEN PM$(
H+BB,P@+BB)=Bs%: BB=BB
~11:BAL=BAL-1:BOH=BO
H+1:BAL (BOH)=C(1-1,B
R/3):POP :GOTO &9
REM DID ARM HIT BALL
DON?

IF STRIG(®)=@ THEN 1
F ABS(BY-I?B)” THEN
40
((A>PP) =~ (A<=PP) )
OKE 53249,A:POKE
1:RETURN

IF HIT THEN P=PP
POPP) ~(P<=PP)) &3
K=BY TO BL STEFP
G0SUB S@0:SOUND @
10, B8:PMS (P14K,F+K
1 POKE 53249,P
(C(P>PP)—(P<=PP)

am

| -
i
&
<
[
«
LS
“»
-
v

Fawaseee

Player /missile graphics animate the
player and balloons in the Atari version
of “Balloon Crazy.”
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IF SC>BONUS THEN LF=
LF+1: BONUS=BONUS+1002
PsLVL:COLOR 72:PLCOT
LF,23

IF BOH<! THEN 2060
FOR K=1 TO BOH:FOR J
=1SE8~K211 TO 168-K21
1:PMS (PO+J,PO+J+ 1) =
B$:NEXT J:NEXT K:HEX
p D

PMS(FT,PM)=N$: RETURN

REM CHOOSE BALLOON T
0 FALL
BR=J+INT(RND(@)324) 1335
tFOR =5 TO 2 STEF
1:60SUB S@80:L0CATE B
Ry,1,BT:1IF BT=32 THEN



COMMODORE 64 AND VIC 20:
Change lines 10, 40 and 150 to:

PRINT CHR$ (147)

Change line 190 to:
199 R=INT (RND (1)*2)+1
IBM PC AND PCJR: Change lines

10, 40, and 150 to: CLS
Add or change these lines:

5 RANDOMIZE TIMER
190 R=INT (RND*2)+1

TRS-80 COLOR COMPUTER:
Change lines 10, 40 and 150 to: CLS
Change line 190 to:

190 R=RND(2)

T1 99/4A: Change lines 10, 40 and
150 t0: CALL CLEAR
Add or replace these lines:

5 RANDOMIZE
445 I=0

PERSONAL

COMPUTER BASICVERTAAL-POSTER

MAGAZINE

Kijk bij gebrulk van deze poster eerst in het Kstje hienaasl. Daar staan de
welnige opdrachten die op (bijna) alle machines gelijk zijn. Door de kleine
afmetingen van de hokjes is het niet mogelijk van alle opdrachten hun volledige
kracht te laten zien. De meest voorkomende gevalien van een opdracht worden
vermeld, maar een bredere betekenis blijft altiid mogelijk.

Pas wel op: een zelfde syntax wil nog niet zeggen een zelfde betekenis.
Bijvoorbeeld RND{exp) op de Enterprise levert een willekeurig geheel getal op,
maar op andere machines veelal een willekeurig getal tussen 0 en 1.

Geluid- en grafische zijn niet die zijn te en
te verschillend per computer.

OVEREENKOMSTIGE INSTRUCTIES

ABS(exp) geeft de absolute waarde van de meegegeven expressie
COS(exp) geeft de cosinus van de meegegeven expressie
END einde van het programma.
Opm.: niet beschikbaar op de Sinciair OL. Op de Enterprise
moet deze opdracht soms parameters hebben.
FOR var=  begin van een lus die loopt van de eerste expressie tot de
exp TO exp tweede expressie, waarbij de stapgrootte (STEP), indien opge-

geven, gelijk is aan de derde expressie, anders gelijk 2an

1.

| LEN (string) unﬂ de lengte van de meegegeven string.
spatie is verplicht op de Memotech.
LET var=exp lulmnlng van de expressie aan de opgegeven variabele.
Opm.: op veel machines mag LET weggelaten worden

REM tekst  wat achter deze opdracht staat is commentaar en de
computer ziet dat niet als opdrachten

SiN(exp) geeft de sinus van de meegegeven expressie.

SOR(exp) bepaalt de wortel van de expressie, die niet negatief mag zijn.

STOP stopt de uitvoering van het programma, het programma kan

weer verder draaien met behoud van de variabelen.
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1981: transmitting programs by radio
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1983: an APl based on GOSUBSs

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

A=100: GOTO 20: REM *** BASICODE DEMO ***

FOR I = 0 TO 100 1000: first line of the BASICODE-2 program. It must be in the
following form: 1000 A ~(value): GOTO 20: REM program
GOSUB 100 name. (value) is the maximum number of characters that
PRINT "FOSDEM ";2020+I ot o i g P e o
NEXT I ——
1010-32767: the main program. There are no restrictions on this
GOTO 1010 :':‘uon.mmmmmm-bonWWmm
END '

3. Operation of the BASICODE-2 standard routines

These are written specifically for each computer brand and form part of the
translation program. They look different in the various BASIC dialects but
in fact they do exactly the same in each case.

GOSUB 100:

This subroutine is used to clear the screen and set the cursor at position 0,0
(i.e. the top left-hand corner of the screen.)

GOSUB 110:
This places the cursor at a specific point on the screen. The exact point can
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http://www.youtube.com/watch?v=S-z5nUEfbj4

1985: licence wars and a fork
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<script type="text/basicode"> |
1010 PRINT "Hello, world!" KZZZZK;IEZZ%ZZZZ;ZZ;ZKZIZZZﬂ
</script>
</body>
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Thank you!

History & sources
Janny Looyenga, Frank Veraart, Jan Bredenbeek, André van der Leeden, Thomas Rademacher, Victor Reijs
and many others
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links & materials at
https://github.com/robhagemans/basicode
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